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   ASSONOMETRIA CAVALIERA 
DI OGGETTO CILINDRICO 

  

 
 
 
 

  

Disegnare, nello spazio 
sottostante, 

in scala 2:1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
 
 
 
                                                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                                                                   
                                                                                                                                             
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Data…………. 

 
Nome……………………………………………….... 

  
Classe…… 

 


